GTA Description : Vice City 1, Keuf Blues

Vice City 1, Keuf Blues

Score a atteindre : 3.000.000$%
Missions : 16

Secrets (carnages) : 15

Position de départ : West Miramire (9,13,4) Regal

Véhicules : Le prix de rachat d’un véhicule correspond a la division suivante : Prix de base / Nbre de véhicule en
stock & ce dock y compris le véhicule déposé & l'instant. Le prix est diminué si le véhicule est abimé mais ne

descend pas au dessous de 10008$.

Véhicule N°  Prix de base Véhicule N°  Prix de base
29 Special 81 4.000% LeBonham 75 4.000%
4x4 19 4.000% Limousine 35
Ambulance 5 Méga-camion 7
Brigham 78 4.000% Moto 3 4.000%
Buggie 1 2.0008 Mundano 54 6.000$
Bus 43 Panthere 73 8.000%
Camionnette 65 6.000$ Patrouille 4
Camion Pompier 42 Penetrator 74 12.000%
Camion TV 45 8.000% Porka 62 10.000%
Car 9 Regal 70 4.000%
Citerne 44 Stinger 76 8.000%
Collection 80 8.000% Stinger 729 79 8.000%
Cossie 29 12.000$ Super-moto 41 10.000$
Dépanneuse 6 6.000$ Tank 37
Empaleur 87 8.000% Taxi 22 2.000%
F-19 7 10.000% Télécommandée 47
Hotrod 83 10.000% Thunderhead 72 8.000%
Itali GTB 82 8.000% Train 11
Jugular 26 8.000% Van Transit 46 6.000%
Missions :
South West Greek Heights (64,183,4) Voler 2 Limousine pleine de drogue. Livrer 3 dealers puis 3

2 South West Greek Heights
3 South West Greek Heights
4 South West Greek Heights
5  East Vice Beach
6  East Vice Beach

7 East Vice Beach

0]

East Vice Beach
9 South West Vice Shores

10 South West Vice Shores
11  South West Vice Shores

12 South West Vice Shores
Missions secrétes :

West Banana Grove

B North East Richman Heights

C South Vice Beach
D North West Vice Shores

(64,184,4)
(64,186,4)
(64,187,4)
(243,61,4)
(243,62,4)
(243,64,4)

(243,65,4)
(144,116 4)

(145,116,4)

(144,118 4)

(145,118,4)
(205,172,4)
(113,205,4)

(215,102,4)
(141,2,4)

autres.

Conduire un docteur dans un hopital ol on essaie de le tuer. Le
ramener de suite.

Voler une voiture et liquider 6 hommes. Voler une autre auto et
détruire une concession automobile.

Rattraper une voiture rapide, la suivre jusqu’a sa planque. Voler
un camion bien protégé et le faire exploser & la planque.
Récupérer un véhicule puis ramener un gars dans un garage,
cela pendant 4 fois.

Voler et piéger une Limousine. Récupérer quelqu’un avec puis
la faire exploser.

Voler et piéger une F-19 pour faire exploser un labo. Récupérer
4 mallettes d’argent.

Détruire un camion au milieu d’un trafic entre dealers.

Suivre un homme en voiture puis le tuer. Tuer sa femme dans
un temps limité et rentrer dans une planque.

Voler une moto aux Hells Angels. Récupérer une voiture piégée
par des véhicules téléguidés.

Voler une voiture pour récupérer un gars qui a fais un cas dans
une banque.

Payer 3 policier véreux, le dernier n’est pas coopératif.

Liquider un homme dans sa voiture puis récupérer le patron
avec une limousine.

Voler en (44,57,4), piéger en (232,180,3) et ramener une limou-
sine pour tuer la femme du président. Temps limité.

Amener 4 véhicules sur un parking pour les faire exploser.
Liquider un homme bien protégeé.



GTA Description : Vice City 1, Keuf Blues 2

Carnages : Si vous réussissez I’ensemble des carnages vous obtiendrez 1.000.000$ et un super bonus dans un terrain
de sport & South West Little Dominica protégé par un gang : 10 vies, 9 multiplicateurs, 1 accélérateur, 1 armure,
1 corruption police et quelques armes.
Les primes accessibles aprés chaque carnage correspondent systématiquement & une vie.

North East Banana Grove (248,131,4) Tank 5.0008 100sec. Sur wune ile, entrée par la
passerelle au Nord. Prime en
(142,241,4).

North West Miramire (30,6,4) Tank 25.000% 80sec. Entrée par le tremplin & I'Est

avec une moto. Prime sur une
passerelle en (180,39,3), escalier

a I’Est.

East Richman Heights (114,219,4)  Van Transit  9.0008  80sec. Avec des véhicules téléguidés.
Prime en (186,66,3).

South East Vice Beach (231,82,4)  Van Transit  3.0008  80sec. Avec des véhicules téléguidés.
Prime en (12,104,4), lieu protégé.

North Vice Shores (146,24,4)  Van Transit 15.0008  80sec. Avec des véhicules téléguidés.

Prime sur un quai de gare en
(157,35,3), escalier a I'Est.
North East Coral City (108,48,4)  Lance-flammes  150.000%3 100sec. Prime en (230,158,2), es-
calier au Nord.

South West Felicity (136,210,4) Lance-roquettes  25.0008  80sec. Prime en (66,26,4).

East Felicity (177,189,4) Lance-roquettes  15.0008  80sec. Prime en (188,90,3).

North West Greek Heights  (83,116,4)  Lance-roquettes  35.0008  80sec. Prime en (199,248 4).

South West Little Bogota (2,187,4) Mitraillette 70.0008 100sec. Prime en (225,166,4).

South West Little Dominica (20,112,4)  Lance-flammes 30.0008 100sec. Prime en (209,140,4).

North West Miramire (4,4,4) Mitraillette 30.0008 100sec. Prime en (177,68,4).

North West Miramire (68,1,4) Lance-roquettes 5.0008  80sec. Prime en (106,85,1), esca-
lier au Nord.

North East Miramire (120,2,4) Mitraillette 10.0008 100sec. Prime en (14,172,4).

North East Vice Beach (234,20,4)  Mitraillette 50.000$ 100sec. Prime en (245,247.4).

Bonus :
North East Banana Grove, (247,161,4), Penetrator, Se diriger vers le haut (ou par la passerelle au Nord en
(243,107,4)). Eliminer tous les marins de la base militaire pour obtenir 30.0008.

Vie :
North West Little Bogota (3,142,2)  Avec une moto par le tremplin au Sud.

Véhicules piégés :

West Banana Grove (196,184,4) F-19 Explosion
East Coral City (115,66,4)  Empaleur Explosion
Central Felicity (158,195,4) Limousine Véhicules téléguidés.
South East Felicity (180,217,4) Ttali GTB Explosion
North East Greek Heights (115,103,4) HotRod Explosion
South East Little Bogota (53,195,4)  F-19 Explosion
North East Little Bogota (46,137,4)  Collection Explosion
North East Little Dominica  (43,39,4) Panthére Explosion
South East Miramire (117,26,4)  Mega Camion Explosion
Central Richman Heights (51,234,4) 29 Spécial Explosion
West Richman Heights (8,219,4) Thunderhead  Véhicules téléguidés.
North Vice Beach (228,31,4)  Patrouille Véhicules téléguidés.

Garages :
South Banana Grove (230,224,3)
South West Felicity (133,242,3)
North East Greek Heights (118,110,3)
South West Little Dominica  (16,112,3)
North Vice Shores (164,5,3)



GTA Description : Vice City 1, Keuf Blues

Bombshop : 5.000$
East Banana Grove
South West Felicity
North West Greek Heights
East Vice Shores
Docks :
East Banana Grove
South West Felicity
South East Vice Beach
East Vice Shores

Multiplicateurs :

South East Coral City
Central Greek Heights
Central Little Dominica
Central Little Dominica
East Richman Heights
North Vice Beach
South Vice Beach
South West Vice Beach

Carte sortie de prison :
Central Banana Grove
North West Felicity
South East Greek Heights
South West Little Bogota
East Little Dominica
West Vice Beach
Central Vice Shores

Armures :

West Banana Grove

West Coral City

North East Greek Heights
West Greek Heights

East Greek Heights
North West Little Bogota
South West Little Dominica
West Little Dominica
South West Miramire
East Richman Heights
South West Vice Beach
South East Vice Beach
North Vice Shores

South East Vice Shores

Corruption police :
South East Coral City
South West Felicity
South East Felicity
North Little Dominica
North West Miramire
North Richman Heights
South East Richman Heights
South Vice Shores
East Vice Shores

(232,180,3)
(140,247,3)
(67,109,3)
(170,69,3)

(251,192,3)
(144,243.3)
(238,114,3)
(183,71,3)

(111,87,4)
(99,157,4)
(33,71,1)
(34,71,1)
(121,219,4)
(228,19,4)
(212,115,4)
(197,106,4)

(230,199,4)
(131,164,4)
(112,191,4)
(1,197,4)
(50,74,4)
(198,44,4)
(147,74,4)

(192,197,4)
(69,70,4)
(114,108,4)
(69,147,4)
(119,160,4)
(7,138 ,4)
(19,112,4)
(2,91,4)
(105,33,4)
(119,235,4)
(208,94,4)
(240,120,3)
(158,16,4)
(170,117,4)

(119,95,4)
(136,216,4)
(181,226,4)
(31,53,4)
(15,4,4)
(67,213,4)
(
(
(

158,114,4)
186,59,3)

Sur un toit avec un escalier au Nord.
Sur un toit avec un escalier au Nord.

Apres avoir réussi 'ensemble des 15 carnages.

Accessible dés le début de la mission 6.

Accessible dés le début de la mission 4.

Accessible aprés la mission secréte A.

Accessible au début de la mission secréte D.

Accessible au début de la mission 4.
Accessible aprés avoir volé le Hot Rod de la mission 4.

Accessible au début de la mission 1.

Accessible aprés avoir récupéré la Limousine de la mission 2.
Accessible au début de la mission secréte D.

Accessible aprés la mission secréte A.



